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V dobé svého vzniku HTML definovalo hlavné strukturu
dokumentu, podle této struktury se dokument také zobrazoval.

Postupné v HTML pfibyvaly mozZnosti, jak ovlivnit vzhled stranky
— atributy pro barvu €i zarovnani textu, atd.

Definovani vzhledu stranek se postupné zcela pfesunulo
smérem k CSS styliim.

V XHTML opét zbyla pouze definice struktury dokumentu.

Pozdgji pribyla podpora formatu SVG (vektorova grafika,
animace) a velka Cast prezentovaného obsahu se take

presunula do multimédii.

Naopak, co se tyCe struktury dokumentu a dat, v HTML pfibyly
atributy data-*, pomoci kterych je mozné predavat data
JavaScriptu, nebo MathML pro zapis matematickych vzorc( (ale
napr. Google Chrome MathML prestal podporovat).

S tim, jak jsou stéle vice rozSifené webové aplikace, je také ¢im
dal tim vetsi Cast webovych prezentaci tvorena JavaScriptem.



Vyvoj CSS
¢ CSS1(1996)
- Zakladni styly pro text - fonty, zarovnani, ...
- Okraje (padding, margin), ramecky
- Barva textu a pozadi
¢ (CSS2(1998)
- Nové typy pozicovani
- Koncept @media
¢ (CSS 2.1(2004-2011)
- ReSeni rliznych problém{ CSS 2
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Vyvoj CSS

* (CSS 3 (1999-soucasnost)

ramecky, ...
- DalSi moderni efekty - kulaté rohy, stiny
- Povoluje vlastni fonty

- Pridany tranzice a animace
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Co je CSS?
* CSS popisuje, jak budou HTML prvky vypadat na obrazovce, telefonu,
na papire...

+ jedno CSS pro nékolik stranek

font: 20pt Calibri;

color: brown;
<h1l>CSS Introduction</hl>

\
\\\‘Sx k/i, |
CSS Introduction o
HTML dava nadpisu J [ CSS nastavi, jak se

sémanticky vyznam: element zobrazi (font,
“Toto je nadpis” barva, ...)
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Vzhled webové stranky je tvoren propojenim HTML
elementt s CSS vlastnostmi. HTML elementy mohou mit
pfifazeny CSS styly, které ovliviiuji zpUsob, jak prohlize¢
HTML prvky vykresli.

Jeden CSS stylesheet — soubor se styly, je mozné pouzit

pro vice stranek. Tim je mozné snaze udrzet jednotny
vzhled celého webu.



CSS syntax
* Obecny tvar pravidel:

selektor {
vlastnost: hodnota;
vlastnost2: hodnota2

}
* Priklad:

p{
color: red;

text-align: center

}
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.css soubor se sklada z jednotlivych CSS pravidel
zapsanych za sebou. Kazdé pravidlo se sklada ze
selektoru a bloku deklaraci.

Selektor urCuje HTML element nebo elementy, pro které
nasledujici pravidla plati.

Blok deklaraci obsahuje seznam deklaraci ve tvaru
vlastnost: hodnota, jednotlivé vlastnosti jsou
oddéleny stredniky.

CSS syntax je jind nez syntax HTML, oba jazyky ale
mohou byt zapsané v tom samém souboru (viz dalSi
slide).



« Inline: <p style="text-align: center;">Text</p>

I T¥i zpasoby vkladani do HTML

* V hlavicce HTML (uvnitr ele- <head>
mentu <head>), jako obsah <style>
tagu <style> p {text-align: center;}
</style>
</head>

* V samostatném CSS souboru:

<head>
<link rel="stylesheet" styles.css
type="text/css" I )
href="styles.csan> p { text-align: center; }
</head> body { color: blue; }
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* Inline
* Je mozné pouzit pro jakykoliv HTML element
« Styly jsou hodnota atributu style
* pouziva se pouze ve specialnich pripadech (typicky
tento zplsob vyuzivaji skripty)

* VHTML elementu <style>
» Styly se definuji v hlavicce HTML (uvnitf elementu
<head>)
* Pouziva se CSS syntax, stejné jako v externim
souboru
* Vhodne pro stranky, které jsou tvoreny pouze jednim
hlavnim souborem (rychlejSi stazeni stranky)

e V externim .css souboru
« Je mozné definovat rlizné .css soubory pro rlizna
pouziti
* Jeden .css soubor je mozné pouzit pro vice HTML
soubort



Dédicnost
* Neékteré vlastnosti, napf. font,

nebo barva textu se dédi od
nadrazenych prvk({ v HTML
stromé

(<body> — <hl>, <p>...)

* Vlastnosti, které se
dédi maji nastave-
nou defaultni hod-

notu inherit Iris takes its

name from
the Greek
word for

a rainbow.
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Iris versicolor,
(Blue flag)

Dédicnost nekterych vlastnosti souvisi s hierarchickou
stromovou strukturou HTML dokumentu. Napr. styl
pisma, ktery je nastaven pro element <body> se pouzije

| pro potomky <body>, pfipadné i pro jejich potomky.



Druhy CSS selektoru
* pstyly pro druh HTML elementu (pro vSechny odstavce)

* #mys styly pro HTML prvek, s id="mys"
<hl id="mys">My$ domdci</hl>
* .upozorneni styly pro prvky s pfifazenou CSS tfidou
- Jednomu HTML tagu mUZe byt pfifazeno vice trid
<p class="upozorneni cervena">Pozor, pes!</p>

* * univerzalni selektor (vSechno)
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Existuje vice zplsobu, jak mizeme prifadit styly
vybranym HTML elementlim — je mozné pouzit rlizné
druhy selektord.

* Styly je mozné pfifadit vSem elementiim vybraného
typy, napf. vSem odstavcum,

* nebo konkrétnimu HTML elementu, ktery ma pfifazené
id (selektor v CSS stylech zaCina znakem #)

« Je také mozné vytvorit vlastni tfidu, a tu prifadit pomoci
atributu c1lass vybranym HTML elementlim (mohou
byt rlizného typu, napf. p a h2); selektor zacina
znakem teCka

* Styly deklarované pro selektor * se aplikuji na vSechny
HTML elementy



PouZivani selektoru
* Agregace

* sl, s2 {.styly.} stejné styly pro vice selektoru
* Kombinovani selektort

- p.aktualne vyberevSechny odstavce se tfidou aktualne

- hl#hlavni vybere <hl id="hlavni">

- VyuZiti relativni pozice prvku v rémci stromové struktury HTML
° E F vybereprvky F, které maji predka &
* E > F vybere prvky F, které maji prfimého rodice E
° E + F vybere prvky r, které jsou hned za £

* E ~ F vybere prvky F, které jsou za E
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Agregace

Jeden blok deklaraci je mozné pouzit pro vice rliznych
selektord, jejich ndzvy jsou v tomto pripadé oddéleny
carkami.

Kombinovani selektor(
Selektor nemusi byt pouze jednoduchy nazev HTML tagu
nebo tfida, je mozné selektory riizné kombinovat.

Vysvétleni pojm(:
* Predek — ve stromové strukture kdekoliv “nad”
* Primy rodic — ve stromové strukture hned “nad”

* Hned za — ve stromoveé struktufe na stejné urovni, v
kodu hned za prvkem

« Za — ve stromove struktuie na stejné urovni



Kombinovani selektoru - pf¥iklad

<section>
div.info { .. } ———————><div class="info">...</div>

»<p class="info">...</p>
P . info { » } / <ul>

<li>first item</1li>
-» <li>second item</1li>
<1li>third item</1li>
<li>fourth item</1li>
</ul>
</section>
section.small p { .. } <section class="small">
<section>

1i+li { ..}

li+li+li { .. }

‘x<p>Paragraph of smaller text</p>

section.small > p {..}
\i</section>

<p>Another one of smaller text</p>
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div se tfidou info

p se tridou info

li, jemuz predchazi li

li, jemuz predchazi li, kterému opét predchazi li

p, které je kdekoliv uvnitf sekce se tfidou small

p, které ma rodiCe (nejblizSiho predka) section se
tfidou small



I Kombinovani selektoru <ul>

<li>
e ul 11 <ol>
. ) . <li> styly se aplikuji
- 1i kdekoliv uvnitf ul i na toto 1i
</1li>
</ol>
</1li>
. . </ul>
* p.info VS. p .info
- Mezera ma vyznam!
e main ul, ol
- main patfijen k ul
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Pozor, mezery v selektorech maji vyznam!

(Vyznam mezery: Aby se selektor aplikoval, ¢ast
selektoru za mezerou musi mit jako predka Cast pred
mezerou.)

p.1nfoVS.p .info
* Prvni priklad vybere p se tfidou info
* Druhy — elementy se tfidou info, které jsou uvnitf p

main ul, ol
 Styly plati pro:
e ul, které jsou uvnitf HTML elementu main
« AprovSechny ol v celém dokumentu



Pseudotridy
- Odkazy :1link normalni odkaz

a
a:visited  navStiveny

a:hover pfi prejeti mysi
azactive pravé kliknuty

:first-child (:first-of-type)- styl se aplikuje, pokud je dany
prvek prvni potomek / prvni potomek daného typu

:last-child (:last-of-type), :only-child (:only-of-type)

:nth-child(even) / :nth-of-type (3n+1)

- pF. prvni <i> ve vSech <p> p i:first-child
- pfr.vSechna <i> v prvnim <p> p:first-child i
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Pomoci pseudotiid miZeme vybrat dany element pouze
v n€jaké konkrétni situaci.

Napr.
* odkaz, po ném uzivatel pravé prejizdi mysi,

* navstiveny odkaz,

» fadek tabulky, pokud se jedna o sudy radek



Pseudotridy - pfiklad

tr:nth-child(even) {background-color: #f2f2f2;}

Jméno Piijmeni Body
Petr Smutny 100
Ludvik Veselv 150
Jiti Cerny 300
Element Novy 250
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Pseudo elementy

* Styly pro ¢asti HTML prvkd
::first-letter
::first-line
::selection

::after

::before
hl::after {content: url(smiley.gif)}
p::first-letter {color: #£f00; font-size: xx-large;}
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: :after vlozi obsah hned za dany element, v prikladu
uvedeném na slidu se zobrazi za vSemi nadpisy urovné
jedna smajlik

: :selection — styly se aplikuji na Cast textu, kterou
uzivatel vybere mysi



Kaskady
* Pro jeden HTML prvek mUze platit vice stylQ

* Pomérné sloZita pravidla, v jakém poradi se styly se aplikuji
* Vaha je urcena (podrobnégji na dalSim slidu):

1. Podle toho, kde jsou styly zapsané - zalezi na “blizkosti” definice
stylu HTML elementu (napf. inline styly maji vétsi prioritu nez styly
v externim souboru)

2. Podle specificity selektort
3. Podle poradi, ve kterém jsou styly zapsany (predchozi prepise
nasleduijici)
* Absolutni pfednost color: blue !important;
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Jednomu selektoru mizeme pfifadit i vice blokd

deklaraci. Napf. spole¢né vlastnosti pro vice selektor(
mUzZeme deklarovat v jednom bloku a potom pro kazdy
selektor jesté zvlast dalsi styly pridat v dalSich blocich.

limportant je potfeba pouzivat s maximalni opatrnosti,

jde o poruseni struktury navrhu styl(. Nemélo by se
pouzivat pokud mozno vibec.



Specificita selektort
* Definuje poradi - prioritu selektort

* Vypocet:
- Pripoctéte 1000 za deklaraci v atributu style
- 100zalD
- 10 za tfidu nebo pseudo-tfidu

- 1 zanazev HTML elementu nebo pseudo-elementu
¢ ZjednoduSené: atribut style > ID > tfidy > elementy
* Tedy napf. a:hover ma vySsi prioritu nez samotné a

* Pokud je specificita stejna, vitézi naposledy definovany (prepise
predchozi)
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Obecne, ¢im konkrétnéji specifikujeme dany selektor, tim
se predpoklada, ze nam vice zalezi na deklarovanych
stylech.

Napr. pismo vSech odstavcl je modré, pouze u jednoho
vybraného, ktery ma pfirazené ID, chceme pismo
cervene.

Priklad vypocCtu specificity:

A: hl {color: black;}

B: #mys hl {color: red;}

C: <div 1d="mys">
<hl style="color: #ffffff">Mys domaci</hl>
</div>

Specificita A= 1 (1x element)
Specificita B = 101 (1x ID + 1x element)
Specificita C = 1000 (inline styly)

=> pouzije se pravidlo C



I Stylovani textu - fonty

* Typfontu: font-family: Arial CE, sans-serif

* Velikost: font-size: 12px, 12pt, 1.2em (relativnik velikosti
textu aktualniho prvku)

font-style: normal|italic

font-weight: normal |bold

¢ Zkraceny zapis:
font: italic bold 20px Arial
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Jelikoz nevime, jaké fonty prohlize¢ podporuje, davame
mu zpravidla na vybér z vice moznosti. Jednotlivé
moznosti jsou oddélené Carkou. Fonty tedy specifikujeme
od toho, ktery si nejvice prejeme, az po obecné urceni,
zda se ma pouzit patkové Ci bezpatkove pismo.



Stylovani textu - pokracovani

* Zarovnani textu

text-align: left|right]|center|justify

* Podtrzeni atd.

text-decoration: none|underline|line-through

¢ Text a prostor (mezi, kolem)

text-indent, line-height, letter-spacing, word-spacing
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Barvy
* barvu je moZné nastavit rdznymi zpUsoby:

Red (Tomato, MediumSeaGreen)
#161616
rgb (0,0,100)

* Pr0hlednost opacity nebo rgba
opacity: 0-1
rgba (255,0,0,0.5)

* color - barva popredi(napf. pismo)
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Barvy je mozné zadavat nékolika zpUsoby:

* Preddefinované “pojmenované” barvy (ne kazdy
prohlizeC podporuje vSechny barvy, tyto jsou bezpecné)
https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp

« Zapisem v hexadecimalnim tvaru — prvni dve Cislice
reprezentuji Cervenou slozku, druhé dveé zelenou a
posledni dvé modrou

« Zapisem pomoci rgb (Red, Green, Blue)

Poznamka:

* Pokud vSechny barevné slozky — Cervena, zelena,
modra — maji stejnou hodnotu, vysledkem je odstin
Sede.



Nastaveni pozadi
* background-color - barvena vyplh pozadi
* Obrazky na pozadi

background-image: url ("obrazek.gif");

background-position: right top; - umisténiv ramci elementu
background-repeat: repeat-x | no-repeat - da se pouZit na rizné textury
background-attachment: fixed; - nastavi, zda je pozice pozadi svazana

s dokumentem nebo oknem prohlizece

* Nastaveni pozadi jednou vlastnosti
background: #ffffff url ("tree.png") no-repeat right top

* Barevny prechod
background: linear-gradient (to bottom right, red, blue)

Na slidu je nastavené pozadi pomoci opakujiciho se
obrazku. Jak je vidét, ne vzdy je to dobry napad.



I Box Model (Okraje a ramecek)

_ i 1.

| -
~ L4
- - HTML 2
i | prvek
nahore, vpravo, dole, vlevo i - 3
« Margin
* Border border-radius:10px
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Kolem samotného prvku je vnitfni okraj (padding),
ramecek (border) a vnejSi okraj (margin).

Vnitfni okraje je mozné nastavit bud pomoci
vlastnosti padding, a to jednou, dvémi nebo Ctyrmi
hodnotami, nebo konkrétné pomoci

e padding-top

e padding-right
e padding-bottom
e padding-left

To same plati pro vlastnosti margin a border.
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Ramecek (border)

border: 2px solid blue; (nastavenivsech vlastnosti najedou)

e border-style:

dotted - tetkované ridge - 3D vystouple
dashed - ¢arkované inset - zamacknuté
solid - normalni ¢ara outset - vystouple
double - dvojité none - bez ramecku
groove - 3D vyryté hidden - skryty ramecek

* SmiSeny ramecek (nahore vpravo dole vlevo)
border-style: dotted dashed solid double;
* Tabulka bez ramecku border-collapse: collapse;
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Stiny
* Stin textu (text-shadow)

text-shadow: v posun h posun r rozmazani barva
color: white; text-shadow: 2px 2px 4px #000000;

* Stin rdmecku (box-shadow)

box-shadow: v posun h posun r rozmazani
r rozsireni barva

box-shadow: 3px 10px 10px 5px #555

loxr e yilug
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Na jeden element je mozné pouzit vice stind, jejich
nastaveni v CSS vlastnosti text-shadow je oddéleno

carkou.

Napr. nasledujici stin je slozeny z Cerveneho a modrého:

Text-shadow with red and blue neon glow

text-shadow: 0 0 3px #FF0000, O O 5px #0000FF;



Transformace

* 2D transformace:

translate(x px, y px)
rotate (20deqg)

scale (2,3) - 2xSirsi,3x delsi
skewX (20deqg), skewY (20deg) - zmacknutipodleosyx,y
skew (X, Y)

matrix (scaleX (), skewY (), skewX()

, sScaleY (),
translateX (), translateY())

* 3D transformace:

rotateX (90deq)
rotateY (90deq)
rotateZ (90deq)
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Priklady transformaci

> oy 200p%

/200px x 200px [ | p00p

| transform: \ form:

[ i . | grans 0deq)

| skewX (-10deg) ; | rotate (-1

\ scale '
200px x 200px 200p £ g0pp,
transform: transfom:
rotatel (50deg) ; perspective (600px)
rotateY (50deg) ;
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Tranzice
transition: width 2s - jaka vlastnost se méni, trvani

transition: width 2s, height 3s

transition-timing-function:

ease - default
linear
ease-in
ease-out

transition-delay: 1s

transition: width 2s linear 1s
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Diky tranzici mizeme pomoci CSS vytvofit animaci,
béhem které se prvku méni napf. barva, velikost, otoCeni,
prihlednost, atd.

VZdy se nastavuje pocatecni a cilova hodnota, mizeme
nastavit trvani tohoto prechodu, a jeho pribéh. Napf. na
zacatku mUze zména probihat pomaleji, potom se zrychli
(hodnota ease-1in).



Tranzice - priklad

div {
width: 100px;
height: 100px;
background: red;
transition: width 2s, height 2s, transform 2s;

div:hover {
width: 300px;

height: 300px; .. .
transform:
rotate ( 9Odeg) T éas (V Sekundach) ———————————————————

} 0 2
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Animace se spusti po prejeti mysi pres div.



Obecné - co vSechno muzZe byt hodnota

* Numerické hodnoty (velikost, Uhel, trvani)
- font-size: 12pt;
* Barva
- background-color: #00££f00;
* Odkaz na externi zdroj (napfr. obrazek)
- background-image: url ("paper-texture.png")
* Znakovy retézec
- font-family: "Courier New";
* Hodnota z vyCtu

- border-style: solid;
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Obecné - jednotky

¢ VSechny
Ciselné hod-
noty kromé 0
musi mit za-
danou jednot-
ku
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Obecné - Zkraceny zapis vlastnosti

* Mnoho CSS vlastnosti je mozné zapsat v “dsporné” podobé

¢ Napf. tfi vlastnosti ramecku, je mozné nastavit bud kazdou zvlast:
border-width: 2px;
border-style: solid;

border-color: blue;

* Nebo pomoci jedné vlastnosti:
border: 2px solid blue;
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I Umisténi a zobrazeni prvkl na strance

¢ Zakladni nastroje:

- Vlastnost float
- Pozicovani

- Vlastnost display
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Tyto tfi nastroje budou rozebrany na nasledujicich
slidech.



Vlastnost float a obtékani elementu

* Element se “vznasi” - vlevo nebo vpravo, ostatni elementy kolem négj
“obtékaji”

float: left|right|none

* Ostatnim prvklm je moZné nastavit, aby kolem float element(
neobtékaly, pomoci vlastnosti clear:

clear: left; clear: right; clear: both;

- Na jedné (nebo obou) stranach se nesmi “vznaset” zadny element
(obsah elementu s nastavenou vlastnosti clear je posunut pod

m

“vznasejici” se element)
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Vlastnost float - priklad

Libéjovické Svobodné Hory

ib&jovické Svobodné Hory jsou malé vesnice, ¢ast obce Stozice v
okrese Strakonice. Nachazi se asi 2,5 km na jihozapad od Stozic, pod
Svobodnou horou. Je zde evidovano 22 adres. V roce 2011 zde trvale
zilo 43 obyvatel.

Libg&jovické Svobodné Hory lezi v katastralnim uzemi Kiepice u Vodnan

o vymeéie 3,99 km?.

Prvni pisemna zminka o vesnici pochazi z roku 1840.

Pamétihodnosti: Zemédélsky dvir Jarov (kulturni pamatka CR), Socha
svatého Jifi v lese jizné od vsi, Dva kiizky v jizni ¢asti vesnice

Bavorovské Svobodné Hory

oat:right
\V,
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Kolem druhého nadpisu se nemUze nic vznaset, nadpis
se tedy umisti az pod (vznasSejici se) obrazek.



Vlastnost float - priklad 2

* TFi (stejné) obrazky maji vSechny nastavenou vlastnost float: left

— vznasi se vSechny vlevo, vedle sebe

* Je mozné vyuzit pro rozloZeni prvkd na strance (napf. pro menu -
navigaci)
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Zobrazeni prvku
* Pro kazdy HTML element je dano, jestli se zobrazuje v toku textu -
v fadku (inline) nebo jako samostatny blok (block)

* Toto mUzZeme zménit pomoci vlastnosti display
display: block|inline
display: none

display: inline-block -jako inline, ale je mozné nastavit
Sirku, vySku a okraje

* visibility: hidden|visible - element zabird misto na strance
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Pozicovani

* Prvky se vykresluji v pofadi, ve kterém jsou definované ve zdrojovém
kédu stranky

- Kromé prvkUd s nastavenou vlastnosti f1oat

* Toto mUzeme zménit pomoci pozicovani

position: staticlrelative|fixedl|absolute]|sticky

* z-index Vrstva, ve které se zobrazi prvky, které se prekryvaji
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Jednotlivé moznosti pozicovani budou rozebrany na
nasledujicich slidech.



Pozicovani

* static - defaultni hodnota top: 0

* relative - relativné vzhledem k pozici, ve
které by byl prvek normalné vykreslen left: 0 right: 0

- Je mozné nastavit vlastnosti

top, right, bottom, left bottom: 0

* fixed -relativné vzhledem k viewportu -
zarizeni, na kterém se stanka zobrazuje; t.j. kdyz uzivatel scrolluje,
prvek z(stava na stejném misté

- Nastavuje se pomoci top, right, bottom, left
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Vlastnosti top, right, bottom, left urCuji vzdalenost
prvku od vybraného okraje.



Pozicovani

* absolute - pozice je relativni vlci nejblizSimu napozicovanému
predku

* sticky -nécomezirelative a fixed, pozice prvku je relativni;
pokud ale uZivatel scrolluje a prvek by nebyl vidét, zUstane “viset” v
dané pozici (jako pfi position: fixed)

- Fixni pozice se nastavuje pomoci top, right, bottom, left
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Napozicovany prvek je prvek, ktery ma position
nastavenou na jakoukoliv hodnotu kromé static.



I CSS vlastnosti souvisejici s pozicovanim

* width, height - Sifka, vySka prvku

°* min-width, max-width -minimalni a maximalni Sirka

* min-height, max-height - minimalni a maximalni vySka

* top, right, bottom, left -vzdalenost od pfislusSného okraje
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Tip:

Pokud nastavite velikost obrazku pomoci

max-width: 100%,
nezvetsi se vic, nez je jeho skutecna velikost. (Vyska se
dopocita automaticky.)



I Layout webové stranky

* =rozlozeni jednotlivych prvk{ na

ran
strance header
* Web designer musi vyresit:
= Scrollovani stranky a jejich ¢asti
- Co se stane, kdyZ obsah -
n&jakého prvku “pretéka” g8 content S &
] p Y go =
footer
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Obréazek vpravo zachycuje typické rozmisténi prvk( na
strance, s postrannimi panely, zahlavim a zapatim, tzv.
“svaty gral”, kterého dlouhou dobu nebylo snadné
dosahnout.



I Layout webové stranky - pristupy

* (Historicky) existuji rGzné zpUsoby, jak vytvorit rozloZeni prvku
s postrannimi panely

- Tabulky - NEPOUZIVAT

- Vyuziti CSS styll
¢ Pomoci vlastnosti float
* Pomoci pozicovani

* Pomoci flexbox a grid - moderni pfistup - ANO, pouzivat
(mimo rozsah této prezentace)
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* Tabulky

* Proti filosofii HTML a sémantického vyznamu tagu
* Velmi neflexibilni i pfi jednoduchych upravach
* Fixni rozméry stranky

 Pomoci float

 Pomérneé jednoducheé vytvorit

* Neni Uplné snadné nastavit vysSku postrannich
panelu

* Pomoci pozicovani

* MUze nastat problém s prekryvanim obsahu
postrannimi panely

* Neni problém umistit postranni panely témeér
kamkoliv

* Flexbox, grid
* Moderni pristup - pouzivat



@media

* Umoznuji developerovi reagovat na typ zobrazeni stranky a dalsi
vlastnosti zarizeni, na kterém si uZivatel stranku prohlizi

- Typ zobrazeni: all, screen, print, speech
@media print { styly pro tisk }

@media screen { styly pro zobrazeni na obrazovce }
- DalSi vlastnosti zafizeni:
* Velikost displeje (viewportu), orientace, barevna hloubka, ...
* Pouziti
- PFimo v CSS souboru

— P¥i pripojovani externiho .css souboru v <1ink> uvnitf <head>
Uvod do potitacovych siti (2020) 44749

Pomoci @media je mozné deklarovat zvlast styly pro
rlzné typy zobrazeni webové stranky, napf. styly pro
obrazovku a specialni styly pro tisk



@media

* Podminky je moZné spojovat pomoci and nebo arky (ktera funguje
jako or)

@media screen and (min-width: 480px) {
CSS rules...
}

* Styly uvnitf slozenych zavorek se aplikuji, pokud je Sifka okna na
obrazovce, na které se stranka zobrazuje, vétsi nez 480px

Uvod do potitacovych siti (2020) 45/ 49



Responsivni design
* Cil: aby stranka vypadala dobre na vSech zafizenich (pocitac,

notebook, tablet, telefon)
* Jak? Stejny obsah, zména velikosti prvk{, pfesun prvku na jiné misto
* Jak konkrétné?

- Rozmeéry zadané relativné, v %, nebo pomoci jednotek vh, vw

- RUzna rozloZeni prvkd (CSS styly) pro riizna zarizeni (pomoci @media)
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= —

— =

—
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— I

=]
[ —
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Desktop

Na malém displeji maji typicky vSechny Casti stranky
Sifku 100%.

Moderni pristup je navrhovat rozlozeni stranky pro
mobilni telefony, a teprve potom pomoci emedia
deklarovat styly pro vétSi displeje. Takto se styly pro
telefony, kde uzivatel ma Casto pomalejSi pripojeni,
nactou jako prvni.

Jednotky vh a vw zamenaji vysku a Sifku tzv. viewportu.



Viewport
* Oblast pro webovou stranku na zafizeni uZivatele

- Napf. velikost displeje telefonu, velikost okna prohlizece

¢ V HTML5 mdzZeme viewport nastavit v hlavi¢ce stranky

<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">
* width=device width nastavi strance stejnou Sifku, jako ma
zarizeni, na kterém se stranka zobrazuje

* initial-scale nastavi pocatecni priblizeni
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Drive bylo bézné, ze stranky mély staticky design a pevnou
velikost — prohlizeCe napf. na telefonu stranku zmensSily
(lepSi nez nic).



Nastaveni viewportu - pfiklad

a}

@ ksvi.mff.cuni.cz/c

Libé&jovické Svobodné Hory jsou mala vesnice, ¢ast obce Stf

Stozic, pod horou. Je zde 22 adres.

Bez viewportu

O ®

@ ksvi.mff.cuni.cz/c

Libejovické Svobodné Hory jsou
mald vesnice, cast obce StoZzi
okrese Strakoni

S nastavenym
viewportem | 501,
zde trvale Zilo 43 obyvatel.

S nastavenym viewportem

a Sitkou obrazku
img {
max-width:

100%;

Libéjovické Svobodné Hory jsou
mala vesnice, ¢ast obce StoZice v
okrese Strakonice. Nachazi se asi
2,5 km na jihozdpad od StoZic, pod
Svobodnou horou. Je zde
evidovano 22 adres. V roce 2011
zde trvale Zilo 43 obyvatel.




Otazky...
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